Escribiendo (y hablando?) como Geek
El lenguaje Leet, el lenguaje XAT y los Emoticons

Un geek es una persona que comparte una gran fascinacion, quizas obsesiva, por la tecnologia e
informatica. Es mas un estilo de vida y una forma de ser que una aficién concreta por algo poco
habitual. Su objetivo es hacer las cosas por diversion y por el reconocimiento, casi siempre por el
simple placer de hacerlo. En el idioma espafiol este término esta relacionado s6lo con la tecnologia,
a diferencia del uso del término geek en el idioma inglés, que tiene un significado méas amplio y
equivalente al término espanol friki.

El Lenguaje Leet

Lenguaje leet o leet speak o leet o (13n6u4;j3 1337 o
1337 5p34k o 1337 en la escritura leet) es un tipo de
escritura en el que se reemplaza caracteres comunes con
caracteres alfanuméricos.

El lenguaje Leet es un fenomeno lingiiistico asociado con
la cultura underground de las telecomunicaciones,
manifestandose primariamente en las BBS e Internet
posteriormente, con una alta posterior aceptacion dentro
de los jugadores de juegos en linea.

Leet es un derivado de la palabra “¢lite”. Elite se utiliza
para designar a un grupo de personas con un
conocimiento superior al del resto de los usuarios con
conocimientos avanzados en informatica

Origenes

El Leet se inicio en el uso de las comunicaciones sobre
medios electronicos a mediados de los 80'. Principalmente
en los BBS (Bulletin Board Systems). Pero a principios
de los 90' se volvio popular dentro de los jugadores de
juegos en linea.

En un principio era usado por personas que tenian un
conocimiento elevado de informatica (Ilamados usuarios

elite), pero después a medida que su difusion y utilizacion
aumento comenzoé a ser utilizado por usuarios con pocos
conocimientos de informatica. Posteriormente paso al
campo de los videos juegos en linea, deformandose asi su
uso originario.

Caracteristicas

La escritura /337 se puede escribir de varias formas, y
todas ellas emplean caracteres graficamente parecidos a
los usuales, por ejemplo, 5 en lugar de S, 7 en lugar de T
y, para los mas radicales, | | en lugar de U, |2 por R o |[<
por K. Ademas, la ortografia y el buen uso de las
mayusculas son relegados a un segundo plano: lo
importante es la creatividad.

Si no entienden algiin mensaje leet o no quieren traducirlo
ustedes solos, pueden utilizar el siguiente traductor de
1337 y | 1172@-1337 a Texto Normal
(http://home.no.net/hellshl/main/translate.html)

Para una mayor profundizaciéon del lenguaje leet ver en
wikipedia, donde se podra ver el cifrado leet y su sintaxis.
Pero esta para habla inglesa
(http://en.wikipedia.org/wiki/Leet)
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El lenguaje XAT

El lenguaje XAT o simplemente XAT (también conocido
como Lenguaje SMS por su popularizacion en el envio de
mensajes por celular), es una forma para comunicarse
mediante acronimos, empleado por lo general por
jovenes. Su nombre proviene de "chat” (espafiol: charlar)
y fue propagado y promocionado en el auge de la
mensajeria instantdnea y el servicio de mensajes cortos
(SMS).

Historia

Se cre6 debido a que para comunicarse mediante
mensajes cortos sélo se puede hacer con un maximo de
caracteres, por lo que limita la expresiéon de una gran
cantidad de palabras, por lo tanto mayor conversacion, a
lo que los jovenes para poder hablar mas en un mismo
mensaje y por lo tanto por el mismo dinero, abrevian las
palabras en relacion a su fonética y significado.

Las empresas de telefonia celular al darse cuenta de esta
modalidad para comunicarse, comenzaron a publicitar
"insight", para promover el uso de esta técnica.

Debido al uso de este lenguaje, aparecieron detractores de
su uso, considerando que asi se perdera la escritura de
cada idioma. Asi, los usuarios del lenguaje XAT que se
caracterizan por escribir exageradamente en un lenguaje
corto, simplificando palabras y/o que no respetan la
ortografia, son denominados chaters.

Escritura
Aparte de la utilizacion de abreviaturas para la escritura
de palabras también es caracteristico el uso de simbolos
matematicos como + (mas) o x (por):

+ +a(masa)

« a2 (adiods)

+ ad+ (ademas)

» salu2 (saludos)

* xq (porque)

+ x100pre(por siempre)
y los emoticons:

o :-((tristeza)

* | (decepcion)

* :S(confusion)

o ) (alegria)

* ;) (guifio)

Algunas reglas aceptadas son:

- No se acenttian las palabras

- Se suprimen vocales en las palabras mas comunes

- Se aprovecha el sonido de consonantes: t (te),k(ca), c(se),

19-Sep-82 11:44 Scott E Fahlman :-)
From: Scott E

etc
- Se abrevian las frases mas frecuentes: emho (en mi
humilde opini6n)

Lista de abreviaciones y acronimos
utilizados:
Argentina: ARG
Beber: bbr
Chatear: xatr
Comunicate: cmnkt
Direccion: dir
Escapar: skpar
Gente: gnt
Informacion: info
Llamame: yamm
Mensaje: ms;j

NV: nos vemos

PF: por favor

pdo: borrachera

pq: porque

tb: También

TVL: te veo luego
wpa: jguapal

xx: Chica

xy: Chico

CHW: chileno webon

Emoticons P
Un emoticon o emoticono en N

espafiol (también llamado smiley / . . \‘.
0 sonrisa en espafiol) es una |' |
secuencia de caracteres del '
teclado representando una

expresion facial humana. De su e
nombre se desprenden dos

palabras emotion e icon, que del ingles se traducirian a
emocion e icono respectivamente. Es decir, la forma de
representar una emocion por medio de un icono.

Historia

Un precursor de los emoticons es la cara sonriente, de
1963, creada por Harvey Ball para una compaiia de
seguros como campaila para levantar la moral de sus
empleados.

En 1972, en el sistema de instruccion asistida por
computadora PLATO IV comenzé a utilizar una
representacion de caracteres encimados para producir
patrones de caras. Estos eran llamados “PLATO smileys”
sonrisas PLATO.

El creador de los emoticons ASCII originales :-) y :-(, con
una sugerencia especifica para que sean usados para
expresar una emocion, fue Scott Fahlman. El texto
original del mensaje enviado como propuesta a un grupo
de ciencias de la computacion de la Universidad de
Carnegie Mellon fue el siguiente (la traduccion esta entre
paréntesis y en italica).

Fahlman <Fahlman at Cmu-20c>

I propose that the following character sequence for joke markers:
(Yo propongo que la siguiente secuencia de caracteres para marcadores de

broma)
o)

ANT, La Revista

Escribiendo como Geek

pag. 19



Read it sideways. Actually,
things that are NOT jokes,
(Leerla de costado. En realidad,
cosas que no son bromas,

i

Estilos utilizados

Estilo occidental

La forma de escritura de estos emoticons es poniendo la
parte superior del emoticon en la izquierda. Para
reconocerlos facilmente gire la cabeza hacia la izquierda.
También se pueden escribir al revés, aunque no todos
quedan bien y su significado se puede distorsionar.

Algunos emoticons usados son:

Do) feliz o sonrisa

:(0:( triste

=) realmente feliz

¥ beso

-Do:D sonrisa feliz

) lengua en la mejilla

) sonrojado (o también usado como
borracho)

o mentiroso mentiroso

=¥ upss

\-0 aburrido

8-| nerd

xD o XD risa

También estan los mas detallados, como:
=8-0 susto

*<|:0)> o *<|:{) Papa Noel
(__8V)o (8D Homero Simpson
() Kenny de South Park

Estilo de Asia Oriental

En Asia Oriental se emplean los "emoticons japoneses" o
kaomoji, que se pueden comprender sin tener que girar la
cabeza. Suelen estar en el formato '', donde los
apostrofes representan los ojos y la barra horizontal es la
boca. Estos caracteres se sustituyen por los que

correspondan a cada emocion.

Referencias
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje XAT

Diccionario SMS de Espaiia: http://www.diccionariosms.com
Scott E. Fahlman: http://www.cs.cmu.edu/~sef/sefSmiley.htm

http://www.platopeople.com/emoticons.html
http://www.netlingo.com/smiley.cfm

given current trends.
es probablemente mds econdmico marcar
dada la onda actual.

it is probably more economical to mark

For this, use

Para esto usar)

Algunos emoticons usados son:

AN alegre

~~0 == dormido

‘No, A guiflo

>.< triste, "jOh, no!"
~oh excitado

* ¥ o *O* con los ojos brillando
N llorando

TT llorando a mares
o O sorpresa

- aburrido

ek baboso

También estan los mas detallados, como:

=AN= enrojeciendo
<<@_@>> borracho con vértigo
(. )zz suefio

O////OU o >///< vergiienza

Otos estilos

También existen otros estilos como:

e 2channel (pronunciado "ni channeru", canal2) : El
lenguaje japones es codificado generalmente en un
codigo de caracteres de 2 bytes. Como resultado de
esto es que hay una variedad mas amplia de
caracteres para utilizar como emoticons.

»  Emoticons Graficos: Son aquellos que se representan
por medio de una imagen en vez de caracteres.
Muchos programas reemplazan automaticamente la
secuencia de caracteres que forman el emoticon por
una imagen preestablecida para ese emoticon.

+ Emotext (texto de emociéon): es un texto
distorsionado para dar un énfasis al mismo. Por
ejemplo “como estassssss?” Haciendo énfasis en
“estas”.

«  Etc. Este etc es muuuuuy grande, ya que empiezan a
jugar las caracteristicas especificas del lenguaje y
costumbres particulares de los paises, regiones y
comunidades.

http://es.wikipedia.org/wiki/Diccionario SMS

http://www.cs.cmu.edu/~sef/Orig-Smiley.htm
http://en.wikipedia.org/wiki/Emoticon

Deje de lado muchas otras formas de expresion, ya que no son utilizadas comunmente. Un caso es el Codigo Geek, pero
este no es especifico a la tecnologia. Igualmente les dejo el link para quienes quieran verlo: http://www.geekcode.com/
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